
Computação	de	Alto	Desempenho		
	

	

Ocorrência:	4º	semestre	

	

Carga	horária:	TP	45h;	OT	7.5h	

	

ECTS:	5,0	

	

Área	disciplinar:	Informática	

	

Objetivos	 de	 aprendizagem	 (conhecimentos,	 aptidões	 e	 competências	 a	 desenvolver	 pelos	

estudantes):	

No	final	desta	unidade	curricular	o	estudante	deverá	estar	apto	para: Compreender	o	

funcionamento	do	sistema	operativo. Compreender	como	se	processa	a	comunicação	entre	

computadores. Compreender	o	conceito	de	processamento	paralelo	e	distribuído	como	forma	de	

aumentar	o	desempenho	na	gestão	e	análise	de	dados.		

Desenvolver	algoritmos	e	modelos	que	permitam	resolver	problemas	que	explorem	a	gestão	da	

concorrência,	da	distribuição	e	do	paralelismo.	Reconhecer	as	diferentes	arquiteturas	de	hardware	

de	suporte	ao	funcionamento	destes	algoritmos.		

		

Conteúdos	programáticos:		

1.	Noções	Básicas	de	Sistemas	Operativos. 	

2.	Noções	Básicas	de	Redes	de	Computadores. 	

3.	Introdução	ao	conceito	de	processamento	paralelo	e	à	computação	distribuída.	Principais	

aplicações	e	motivação. 	

4.	Introdução	à	computação	de	alto	desempenho.		
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