Linguagens de Programacao Il

Ocorréncia: 32 semestre

Carga horaria: TP 30h; PL 30h; OT 7.5h
ECTS: 5,0

Area disciplinar: Informatica

Objetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptidées e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):

Esta UC tem como principais objetivos oferecer ao estudante uma visdao global do paradigma da
programacao orientada a objetos. No fim da unidade curricular o estudante devera ser capaz de: -
Identificar e aplicar os fundamentos do paradigma da Programacao Orientada a Objetos (POO). -
Analisar problemas e desenhar solugGes para esses problemas utilizando o paradigma orientadas a
objetos - Construir aplicacbes de software comuns utilizando uma linguagem de programacao

orientada a objetos. - Desenhar e implementar solugdes através do trabalho em equipa.

Contelidos programaticos:

1. Introdugdo a programacao orientada a objetos: Conceitos fundamentais: Classe e objetos.
Estado e atributos. Comportamento e métodos. Troca de Mensagens entre objetos.
Encapsulamento de dados e encobrimento da informagao. Composicdo de classes. Heranga.

Polimorfismo. Classes abstratas. Interfaces. Exce¢des. Desenho de classes. Acoplamento e coesdo
2. Aplicacdes usando programacao orientada a objetos: Entradas e Saidas. Coleg¢des

3. AplicagGes baseadas em eventos (event-driven) em ambiente grafico
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