Informatica e Programacao

Objetivos de Aprendizagem:

O aluno devera ser capaz de: formar uma base sélida nos conceitos abstratos de programacao, que
permita aos alunos a adaptacdo a novas linguagens de programacao; efetuar uma introducdo a
programacao em Visual Basic, aplicando os conceitos abstratos a uma linguagem de programacao
especifica; dominar os conceitos de utilizacdo de uma folha de célculo; deter os conceitos de
programacado VBA - Visual Basic for Applications.

Contetdos Programaticos:

Capitulo 1 — 4,0 semanas
Formatacdo de células, referéncias, graficos, funcdes pré-definidas. VBA: construcdo de funcgdes e
macros.

Capitulo 2 — 4,0 semanas
Técnicas de programacdo: Abordagem Top-Down, constantes, varidveis, expressées e funcoes.

Capitulo 3 - 1,5 semanas

Pseudocddigo: Estrutura de um algoritmo, declaragdo de variaveis, atribuicdo de valores,
comentarios, comandos de entrada e de saida, estruturas basicas (sequencial, condicional e
repeticdo).

Capitulo 4 — 1,5 semanas
Fluxograma vs pseudocddigo: Simbologia, estrutura, declaracdo de variaveis, atribuicdo de valores,
entradas e saidas, estruturas bdsicas. Varidveis compostas, médulos.

Capitulo 5 - 3,0 semanas

Visual Basic - analogia com pseudocddigo e fluxograma. Programacao orientada para objetos e
programacao dirigida por eventos, codigo e fundamentos do VB — varidveis, matrizes, constantes,
atribuicdo, controlo de fluxo, instrucées de repeticdo. Objetos de trabalho. Correcdo de erros de
cadigo: erros de sintaxe e semanticos.



