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Modelo 2 - Conteúdo programático

Plataformas Open Source

Saber manipular ferramentas na ótica do utilizador, utilizando software  de código aberto (Open Source , OS).

Saber programar em código aberto, para software  livre e comercial, nas linguagens de programação adequadas.

Saber utilizar e implementar tecnologias interoperáveis, e utilizar normas internacionais para transferência e ao armazenamento de 

dados em suporte digital.

Saber utilizar formatos interoperáveis para dados georreferenciados.

Fomentar a colaboração entre utilizadores na criação de projetos e na partilha de código de programação.

1. Introdução às linguagens da programação

2. Criação de scripts  para aplicação em software  de Sistemas de Informação Geográfica

3. Utilização de formatos interoperáveis para dados georreferenciados
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